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XXI MOSTRA CIENTIFICA MAKER DO COLEGIO FAAT - MCM 2023
REGULAMENTO

1. REALIZACAO

Data: 21 de outubro de 2023

Horario: das 9h30 as 14h

Publico: Estudantes do Ensino Fundamental e Ensino Médio do Colégio FAAT e Instituicdes de Ensino convidadas de
Atibaia e regiéo.

Local: Centro Universitario UNIFAAT. Estr. Mun. Juca Sanches, 1050 - Boa Vista, Atibaia - SP, 12952-560

2. DO SIGNIFICADO E OBJETIVOS DA MOSTRA

A Mostra Cientifica Maker (MCM) do Colégio FAAT constitui-se de uma atividade pedagdgica que abrange a educacao
basica de nivel Fundamental e Médio, onde serdo socializados os saberes construidos pela comunidade académica, a
partir da exposi¢éo de projetos cientificos e de iniciagdo a pesquisa realizada pelo corpo discente sob orientacéo dos
seus professores.

A MCM além da apresentacéo dos trabalhos desenvolvidos nas diversas areas do conhecimento, também traz palestras,
minicursos, oficinas, momentos culturais e atividades maker.

A MCM tem como objetivos:

Fomentar o conhecimento cientifico e tecnoldgico no &mbito da educacgéo basica;

Incentivar as atividades de iniciagao cientifica na educacao béasica a partir da pesquisa dentro das diversas
areas do conhecimento;

Proporcionar a elaboracdo e o desenvolvimento de projetos interdisciplinares;
Socializar as experiéncias vivenciadas pelos professores e estudantes;

Divulgar e apresentar as produc¢des dos alunos;

Fortalecer parceria com instituicBes e empresas que incentivam a pesquisa cientifica.
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3. PARTICIPACAO E INSCRICOES

Ao professor cabe incentivar os alunos a participarem, instigando sua curiosidade e desejo pela pesquisa e
desenvolvimento de projetos.

As inscri¢cdes dos trabalhos para a Mostra deveréo ser feitas pelo professor orientador junto a equipe de pesquisa,
mediante preenchimento da Ficha de Inscricdo disponivel no sistema de submissé&o Vision.

3.1 Area e categorias de inscri¢éo:
Areas:

a. Ciéncias Humanas e Sociedade
b. Ciéncias Exatas e Engenharias
c. Ciéncias Biologicas e da Saude

Categorias
a. Ensino Fundamental | - para alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental;
b. Ensino Fundamental Il - para alunos dos anos finais do Ensino Fundamental;
c. Ensino Médio - para alunos do Ensino Médio;
d. Iniciagdo Cientifica Junior (ICJ) - para alunos de qualquer série que tenham realizado uma pesquisa de carater

inovador.

3.2 Inscrigdes:
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As inscricdes deverdo ser realizadas através do Sistema Vision, pelo professor orientador. Acesse o link:
https://cadastro.sistemavision.com.br/ ,

3.3 Prazos e documentacéo:

a. De 02/06/2022 a 31/08/2022 - Cadastro dos dados dos autores, do projeto e resumo (Anexo 1 e 2);
b. Até 08/10/2022 — Envio do link do video de apresentagéo do projeto e do relatério de pesquisa (Anexos 3 e 4);

Para finalizar a inscri¢do a equipe devera clicar no botéo “Enviar”, caso contrario a inscricdo néo é finalizada.
No ato da inscricao deverdo ser, obrigatoriamente, informados os seguintes dados:
a) Do projeto: Titulo, area de conhecimento, categoria, resumo;

b) Do(a) estudante: Nome completo, data de nascimento, e-mail do aluno (ou responsavel caso o aluno nao tenha e-
mail), nome da escola, turma e ano/série escolar.

c) Do(a) professor/a orientador/coorientador(a): Nome completo, e-mail e telefone (com DDD).

d) Do momento da inscri¢cdo até o dia 10/09 as equipes poderdo editar e enviar os documentos solicitados. Apds clicar
no botao “Enviar”, ndo sera mais possivel realizar edigdes na inscrigao.

3.4 Selecéo dos projetos:

Serdo selecionados 60 projetos finalistas. A selecdo dos projetos submetidos, diretamente através do sistema de
submiss&o, sera feita a partir da analise do Comité de Etica e Pesquisa do Colégio FAAT.

4. DAS EQUIPES DE PESQUISA

Poderao participar da Mostra Cientifica Maker do Colégio FAAT equipes formadas por alunos regularmente matriculados
na Educacé@o Basica deste estabelecimento nos niveis Fundamental e Médio, bem como alunos com trabalhos de
pesquisa realizados em outras Instituicdes de ensino de Atibaia e regido, convidadas.

As equipes serdo formadas pelos alunos e seus respectivos professores orientadores. O nimero maximo de alunos por
equipe sera de até 5 (cinco), para projetos de pesquisa inscritos em qualquer area do conhecimento e no méaximo 3 (trés)
para projetos inscritos na categoria de Iniciacéo Cientifica Janior (ICJ).

a. Cada aluno poderéa apresentar até dois projetos;
b. Cada equipe devera ter um professor orientador, podendo ter um coorientador;
c. Cada professor, se docente do Colégio FAAT, devera submeter e orientar no minimo um projeto.

O professor orientador ficara responsavel pela:

Orientacdo para escolha do tema a ser pesquisado;

Inscric&o o projeto;

Orientacdo e acompanhamento da execuc¢éao dos trabalhos;

Orientacdo na montagem e desmontagem do estande;

Correcéo do relatério de pesquisa e banner, antes de realizarem a impresséo;
Acompanhar sua equipe durante o horario de visitacdo e cerimdnia de premiacéao.
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5. DOS PROJETOS DESENVOLVIDOS

Os professores poderdao sugerir temas para serem pesquisados pelos alunos. Entretanto, sugere-se que o mesmo
incentive os alunos a apresentarem suas proprias ideias.

ApOs a escolha do tema, o (a) professor (a) orientador (a) ficara responsavel pela analise, acompanhamento, corregdo e
aprovacao do trabalho, que devera estar de acordo com 0s requisitos abaixo.

Os trabalhos apresentados na Mostra deverdo, sob pena de desclassificagéo, observar os seguintes aspectos:
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a. Estarem inscritos em uma das areas de pesquisa: Ciéncias Humanas e Sociedade, Ciéncias Exatas e
Engenharias, Ciéncias Bioldgicas e da Salde

b. Estarem inscritos em uma categoria: Ensino Fundamental - anos iniciais, Ensino Fundamental — anos finais,
Ensino Médio ou Iniciag&o Cientifica Junior;

c. Ter carater cientifico e tecnol6gico;

d. Ser elaborado pelos préprios alunos sob a orientacdo dos seus professores;

e. Ser acompanhado de relatério (salvo categoria ensino fundamental — anos iniciais) e banner no ato da
apresentacgéo oral;

f.  Apresentar o video do projeto no ato da inscricao;

g. Nao apresentar elementos que coloquem em risco a idoneidade fisica e moral dos participantes e a filosofia do
Colégio.

Irdo para a exposicdo somente os projetos aprovados pelo Comité de Etica e Pesquisa do Colégio. A lista dos finalistas
sera divulgada em 15/09/2023.

6. APRESENTACAO DOS PROJETOS

Cada equipe sera responsavel pela organizacdo do seu estande. A montagem dos estandes devera ocorrer no
credenciamento da equipe, que acontecera no dia 06/10 (sexta-feira), das 8h as 14h.

A conferéncia dos estandes sera realizada as 14h pelo comité de ética e pesquisa do Colégio.

No dia do evento, 07/10 (sabado), a visitagdo sera aberta ao publico a partir das 9h e se estendera até as 13h, quando
daremos inicio & cerimdnia de encerramento e premiagao.

O estande ndo podera, em hipotese alguma, ficar sem representantes do projeto que tenham pleno dominio do contetdo
a ser apresentado. Os alunos deverdo se apresentar nos estantes, no dia do evento, as 8h.

E de responsabilidade da equipe manter o local limpo e organizado durante todo o evento;

O evento ndo se responsabilizar4 por equipamentos, materiais ou pertences pessoais deixados no estande ou em
gualquer outra area comum do evento.

Apéds encerramento das apresentacdes, todo material referente ao projeto deverd ser levado pelos alunos expositores.
Materiais deixados nos estandes serdo descartados.

7. AVALIACAO DOS TRABALHOS

A avaliagcéo dos trabalhos da Mostra sera realizada por uma Comissdo de pesquisadores e especialistas convidados,
sob orientag&o e supervisdo do comité de Etica e Pesquisa do Colégio FAAT.

A avaliacdo dos trabalhos dar-se-a segundo critérios apresentados abaixo, sendo seus resultados expressos em notas,
cujos valores devem variar a cada 0,5 décimos, atribuindo-se para cada critério o valor maximo de 5 pontos.

e Critérios de avaliacao
a. Com relagéo aos relatérios submetidos:
- Coeréncia no plano de pesquisa apresentado;
- Clareza nos obijetivos do trabalho proposto;
- Fundamentacéo tedrica adequada;
- Relevancia cientifica, tecnolégica, cultural e/ou social do tema proposto e criatividade;

- Rigor cientifico. Os alunos deverdo registrar todos os passos da pesquisa, e divulga-los em seus relatérios
tais como: esbogos, anotagdes, coletas, testes, resultados parciais ou finais, e analises;
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- Apresentacao do relatério de acordo com as normas da ABNT.

b. Com relacéo a apresentacgéo oral:
- Coeréncia com o relatério apresentado;
- Dominio do contelido por parte de todos os membros da equipe;
- Participacéo e interacdo dos integrantes na exposicao;
- Coeréncia e adequacéo da metodologia apresentada na exposicao;
- Boa apresentacdo do ambiente (organizacdo e limpeza para a apresentacao);

- Apresentacéo do banner (Anexo 5) e do relatério de pesquisa impresso (Anexo 4 - salvo categoria ensino
fundamental — anos iniciais). Esses materiais deverdo ser impressos somente apds passar por corregao
do orientador;

- Projetos inscritos na categoria Iniciagéo Cientifica deverdo apresentar também um Diério de Bordo do projeto.

A média extraida por cada avaliador da Mostra sera dada pela somatdria das notas da avaliacéo do relatério submetido
no ato na inscricao e da exposi¢éo oral do trabalho, para categorias do Ensino Fundamental I, Ensino Médio e Inicia¢éo
Cientifica Junior e, para categoria Ensino Fundamental |, se dara pela nota atribuida & apresentacéo oral da equipe;

O Resultado final da avalia¢éo dos trabalhos sera obtido através da média das notas dos avaliadores.

8. PREMIACAO

Os projetos finalistas serdo avaliados e classificados de acordo com a pontuacdo obtida, para fim de premiacdo, que
contemplara:

Prémio Destaque na categoria anos iniciais do Ensino Fundamental, para projetos inscritos na categoria Ensino
Fundamental I. Serdo concedidos certificados e presentes;

Prémio Destaque na categoria anos finais do Ensino Fundamental, para projetos inscritos na categoria Ensino
Fundamental Il. Serdo concedidos certificados e presentes;

Prémio Jovem Cientista, 12, 22 e 32 lugares, para projetos inscritos na categoria Iniciacdo Cientifica Junior. Serdo
concedidas credenciais para os alunos apresentarem seus projetos em Feiras Cientificas Internacionais e Nacionais,
além de presentes e certificados;

Prémio Destaque MCM — 2023, aplicado aos projetos desenvolvidos por escolas convidadas. Serdo concedidos
bolsas de estudo, troféus e certificados;

Prémios concedidos por empresas parceiras, com entrega de certificados, medalhas, troféus e/ou prémios
diversos, conforme critérios estabelecidos por cada parceiro;

Prémio VOTACAO POPULAR. O projeto com mais curtidas até as 11h do dia do evento sera premiado com o

Prémio Votacéo Popular. Serdo concedidos certificados e presentes.

ATENCAOQO! OS ALUNOS QUE GANHAREM CREDENCIAIS PARA PARTICIPAREM DE QUALQUER EVENTO

EXTERNO, DEVERAO CUSTEAR A PARTICIPACAO NO EVENTO, INCLUINDO PASSAGEM, HOSPEDAGEM,
INSCRICAO E CUSTOS COM A EQUIPE PEDAGOGICA QUE OS ACOMPANHARAO. A PARTICIPACAO NO EVENTO
CREDENCIADO NAO E OBRIGATORIA E FICA A CARGO DA FAMILIA DO ALUNO.
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9. VOTAGAO POPULAR

Todos os projetos finalistas concorrem ao prémio Votagdo Popular. Os videos dos projetos ficardo disponiveis na
plataforma virtual www.mcmvirtual.com.br e a votacao ficara aberta no periodo de 25 de setembro as 11h do dia 07 de
outubro.

10. VISITANTES

A visitacdo é aberta ao publico de todas as idades, que além de visitar a exposicdo de projetos poderao participar,
gratuitamente, de oficinas e atividade interativas que estiverem acontecendo durante o evento.

11. CRONOGRAMA - DATAS IMPORTANTES

Os trabalhos da Mostra Cientifica Maker do Colégio FAAT deverado obedecer aos seguintes prazos:
| Cadastro dos dados dos autores e do projeto: 02/06 a 31/08/2023

| Envio do link do video do projeto e do relatério de pesquisa: até 08/10/2023
] Selegao dos trabalhos inscritos: 09 & 12/10/2023

] Divulgacgéo dos trabalhos aprovados: 13/10/2023

| Divulgacéo dos locais de exposicéo e layout: 13/10/2023

| Periodo de votacéo popular: de 16/10/2023, as 11h do dia 21/10/2023

] Credenciamento e montagem dos estandes: 20/10/2023 das 8h as 14h

| Checagem dos estandes: 20/10/2023 as 14h

] Exposicéo dos trabalhos: 21/10/2023 das 9h30 as 14h

|

Cerimdnia de encerramento e premiacao: 21/10/2023 as 14h

Atibaia, 02 de junho de 2022

Prof2 Elizangela Goldoni
Coordenadora da Mostra Cientifica Maker
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ANEXO 1 - TUTORIAL DE CADASTRO E SUBMISSAO DOS PROJETOS NO SISTEMA

Prazo para submissao — até 09 de setembro de 2022

Acesse o sistema através do link - https://cadastro.sistemavision.com.br/

Cligue em CADASTRAR PROJETO Crie seu USUARIO Vocé recebera uma notificagao
por e-mail
J
G (1 VISION <
V| hd
O cadastro deve ser realizado no e-mail do - -
cmai remador da i Vamos finalizar seu
cadastro?
; QOla, nés recebemos seu pedido de cadastro no Sistema Vision
& Esqueceu sua senha? Digite a senha
Vamos finalizar isso agora?
Repita a senha
—
e - FINALIZAR CADASTRO
S——
~——
Problemas com o botdo? Acesse: hitps-/cadastro.
VISION @ 2022 Todos os direitos reservados. sistemavision. com br/confirm?token=3539f3742297 4c8a144e3d500e52baed

Desenvolvido por Jodo Pedro Carpaneri e lsabelle Carvalho.

Vocé seré direcionado novamente para a plataforma. Entre com seu login e cligue em CADASTRAR PROJETO

Sair

Cadastrar Projeto

Meus Projetos

4" FE

Atencéo! Alguns campos sédo obrigatérios.

Preencha os dados solicitados

Cadastrar Projeto x
Vocé podera retornar ao cadastro posteriormente para concluir o envio da
documentagéo.

Para editar o cadastro e enviar a documentacéo clique nos trés pontinhos e editar
e conclua as etapas.

Orentador - Nome Completo Ca-orlentador - Neme Completo (opcionel

O cadastro completo deve ser finalizado até o dia 02/10.

1° Intearants - Nome Comalete n

LEMBRE-SE de clicar em FINALIZAR ENVIO para concluir a submisséo.

Meus Projetas Cadastrar Projeto
Y Frojeto teste Q
Resuma teste

Visualizar
RelatGrio

Editar
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ANEXO 2 - DICAS PARA REDAGAO DO RESUMO DO PROJETO

- O Resumo do Projeto deve permitir que o leitor tenha uma ideia geral sobre o que esta sendo pesquisado.
- Deve apresentar de forma sintética o contetdo do relatério do projeto e por si sé ser capaz de responder as seguintes
questodes:
- Porque vocé realizou o projeto? (Objetivos ou Questdes identificadas)
- O que foi realizado por vocé no projeto? (Procedimentos e Métodos Adotados): ndo detalhe os materiais
utilizados, concentre-se em descrever procedimentos realizados.
- Quais foram os resultados alcangados? (Observacfes ou dados pertinentes que permitiram vocé chegar a sua
concluséo).
- Os seus objetivos foram alcangados? (Conclusdes)
- O texto do resumo deve concentrar-se no trabalho realizado pelo estudante.
- O texto do resumo NAO deve incluir agradecimentos ou mencionar apoiadores.
- O texto do resumo pode ser redigido em paragrafos multiplos ou em paragrafo tinico, desde que 0 mesmo seja sintético
e respeite o limite MAXIMO de 2000 caracteres.
- O contetdo do resumo nao deve incluir desenhos, diagramas ou tabelas. Utilize-os no Relatério do projeto.
- Palavras-Chave séo palavras ou termos essenciais ou representativos do projeto. Ao escolher estas palavras, pense
naquelas que imediatamente podem ser associadass ao seu projeto.

ANEXO 3 — RECOMENDAGOES PARA GRAVACAO DO VIDEO

PARTE TECNICA

e Tempo: até 3 minutos.

¢ Qualidade minima: 480p, 30 fps.

e Formato de entrega: Video no YouTube, no formato nao-listado, com o link enviado através do sistema de
submisséo.

e Equipamentos de gravacgao: Vocé pode utilizar smartphone, notebook ou camera digital para produzir o video.
A gravacdo deve ser feita sempre na posicao horizontal. Se necessario, apoie o0 equipamento para evitar que ela
figue tremida. Caso utilize um celular para gravar, faca a gravagdo com ele posicionado na horizontal.

e Edicdo: E permitida a edi¢do do video utilizando quaisquer recursos que vocé tiver acesso, como aplicativos ou
softwares. Recomendamos que o grupo se apresente e fale, logo no inicio do video o0 nhome do seu projeto.

e Ambiente de gravacao e vestimenta: Pode ser externo ou interno. Utilize o uniforme da sua escola.

e lluminacdo: Deve estar equilibrada (nem muito escuro ou muito claro). Caso opte pela gravacdo em ambiente
interno, grave preferencialmente durante o dia e de frente para uma janela. Recomenda-se fazer um teste para
verificar a luz do local de gravacéo.

e Audio: Evite gravar em locais proximos ao funcionamento de aparelhos ou méaquinas que emitam ruido continuo.
Caso opte pela gravacdo em ambiente externo, verifique se o vento ou outro som ambiente ndo influenciara na
captacdo de som. Recomenda-se fazer um teste para verificar a qualidade da captacdo no local de gravacgédo e
o volume do &udio.

REGRAS BASICAS
Todos os alunos responséaveis pelo projeto devem participar. O video deve ter participacdo exclusiva dos(as)
finalistas, sem a presenca do orientador ou coorientador.
A postura do aluno pesquisador, bem como sua linguagem e vestimenta, devem ser adequadas.
Demonstragdes praticas de qualquer natureza devem ser realizadas com os EPI’s pertinentes a atividade.

INSTRUCOES GERAIS

O video de seu projeto deve descrever, com inicio, meio e fim, qual o objetivo do seu projeto e quais os resultados
alcancados.

Os avaliadores e o publico interessado devem ser capazes de compreender a ideia geral do seu projeto e como
ele foi desenvolvido.

Seja criativo, mas ndo esqueca de que é importante ser claro e objetivo na linguagem e na expresséo de suas
ideias. Fale com clareza, em tom e velocidade médios.
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Roteiro basico:

1. Apresentacéo: Diga o nome dos alunos, orientador, sua instituicdo de ensino e cidade.

2. Introducdo: Apresente a justificativa e o problema, e deixe claro quais sdo suas hipéteses e objetivos.

3. Fundamentacdo Tedrica e Metodologia: Sustente teoricamente sua pesquisa e apresente o procedimento
metodolégico utilizado.

4. Resultados e Discusséao: Dedique tempo para explicar: quais foram os resultados obtidos; o que eles querem dizer;
como suas conclusdes se relacionam com os elementos iniciais da pesquisa (problema, hipétese e objetivo). Para
projetos néo finalizados: Quais sdo as perspectivas? O que vocé espera dos resultados? Por qué? Os itens citados
ndo precisam estar dispostos exatamente na ordem indicada.

Nao é necessario destacar a separagdo dos itens na apresentagdo. Dé preferéncia para uma apresentagcao mais
fluida, como se estivesse contando uma historia. A utilizagdo de banner explicativo, imagens, gréaficos e tabelas, bem
como slides de apoio é opcional. O foco principal do video esta no aluno pesquisador e na sua fala. Cada projeto é
livre para optar pela melhor forma para fazer sua apresentacéo, desde que observadas as regras apresentadas.

Problema ou Questao

Sugestao
sobre quanto
escrever:

‘Conclusdoes

v Problema ou Questao identificada - 20%
v Procedimentos e Métodos Adotados - 40%
v Resultados - 30%

v Conclusdes - 10%
Fonte: FEBRCE 2022

ANEXO 4 — DICAS PARA REDAGCAO DO RELATORIO DO PROJETO (Fonte: FEBRACE 2022)

1.0 O que é o Relatério do Projeto

O Relatério do Projeto é a exposicao escrita na qual se descrevem fatos verificados mediante pesquisas, execucao de
experiéncias e também a reflexdo a partir das questbes identificadas. E geralmente acompanhado de documentos
demonstrativos, tais como diagramas, tabelas, graficos, estatisticas e outros.

O Relatério do Projeto realizado pelo estudante deve conter todos os dados, desde a concepgdo e objetivos até os
resultados finais do projeto, contendo a pesquisa bibliografica utilizada no embasamento cientifico, descricao detalhada
de todas as fases de realizacéo, descricdo detalhada dos resultados e conclusfes sobre o projeto.

Este documento deve ser redigido de forma detalhada, de modo que o leitor compreenda todo o processo criativo do
projeto e da concepgéo, estudos realizados até os resultados e a concluséo.

De acordo com a natureza de seu estudo, inclua referéncias bibliograficas e estatisticas, registros fotogréficos, tabelas,
diagramas, gréficos, etc., para auxiliar na apresentacao das informacées.

2.0 Recomendacdes:
¢ Recomenda-se que o Relatério tenha em torno de 30 paginas, mas sua extensao final pode ter mais paginas ou
menos paginas.
o A estrutura do relatério de projeto é bem préxima da estrutura de monografias académicas.
e Sugerimos que vocés consultem as normas de redacdo da ABNT (Associacao Brasileira de Normas Técnicas).
¢ O documento deve ser paginado para facilitar a localizacdo das informacdes pelo leitor.
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3.0 Estrutura basica recomendada de conteldo:
a) Folha de Rosto com dados de identificacéao:
* Titulo do projeto
* Instituicao
* Enderego completo da instituicao
* Nome do(s) estudante(s) realizador(es) do projeto
* Orientador(es) do projeto
* Periodo de desenvolvimento do projeto (data de inicio e data final)
* Assinatura(s) do(s) estudante(s) e do(s) orientador(es) [OPCIONAL]
b) Dedicatoria (Opcional)
c¢) Agradecimentos (Opcional)
d) Sumario (ordenacao dos assuntos com as respectivas paginas)
e) Resumo do projeto
f) Introducao (apresentacao e contextualizacao do projeto.)
g) Objetivos e relevancia do trabalho (fundamentacao tedrica, pesquisa tematica)
h) Desenvolvimento do projeto (material, métodos, descri¢do detalhada de procedimentos e testes, cronograma, custos,
etc.)
I) Resultados do projeto: (transcricdo dos resultados utilizando texto, diagramas, gréaficos ou tabelas; comentarios e
anélise dos resultados)
i) ConclusBes: os seus objetivos foram alcancados? Vocé conseguiu comprovar a sua hipétese? Quais sdo 0s seus
proximos passos?
j) Referéncias bibliogréficas
k) Anexos (itens ndo essenciais & compreensdo do relatério, mas que o complementam, como fotos, estatisticas
adicionais, transcri¢do de entrevistas, questiondrios aplicados, etc.)

ANEXO 5 - DICAS PARA REDACAO DO PAINEL OU BANNER (Fonte: FEBRACE 2022)

O seu painel ou banner é o cartdo de visitas do projeto, ou seja, faz o primeiro contato entre o autor e o publico. Um
banner tem que ser autoexplicativo, de forma que todo aquele que ler, possa entender do que se trata. Um banner precisa
ser essencialmente chamativo, criativo e informativo. Nao pode ser poluido visualmente, ou seja, ndo ter muitas imagens
nem muito texto, para ndo correr o risco de ficar cansativo de ler.

Como planejar seu banner?

Escolher os dados € a parte mais importante.

ReUna textos, figuras, fotos e gréficos a serem apresentados para depois selecionar, cuidadosamente, quais informacdes
textuais e ilustragBes se encaixam no pouco espaco do banner:

e Textos e imagens devem estar distribuidos de forma organizada ao longo do banner e as cores escolhidas
devem realcar as mensagens importantes a serem transmitidas.

o Use gréficos, diagramas, imagens e fotos, pois estes ajudam a apresentar as ideias de forma mais
sintética. Fotos contendo pessoas sO poderdo ser colocadas no banner se nelas aparecerem apenas 0s
finalistas do projeto (e seus familiares, desde que devidamente identificados). Nao € permitida a exibicao
de imagens de outras pessoas.

e Na exposicdo de gréficos, diagramas, fotos ou qualquer imagem no estande que nao tenham sido
produzidos pelos finalistas, seja no banner, ou outra ferramenta de apresentagédo utilizada, sempre devera
constar o respectivo autor ou a referéncia da qual esta foi obtida (revistas, jornais, etc.). O projeto podera
ser desclassificado na falta destes dados.

e A apresentacdo de um banner deve ser rpida (em torno de 4 a 5 minutos).

Qual é a estrutura basica?
Um bom banner deve conter:
O Titulo da Pesquisa, para uma pesquisa imediata;
e Alnstituicdo (logo), com nome e endereco do local onde a pesquisa foi realizada (sua escola);
e Vocé pode incluir também mencao ou logos de patrocinadores que ajudaram na realizacao ou participacao
do projeto. Lembre-se de que ao colocar logos, estes ndo podem ter mais do que 5 cm x 5cm;
e O Nome dos Autores, responsaveis pela realizagao do trabalho (os nomes dos finalistas e suas instituicdes
devem aparecer em destaque na parte superior de seu painel / banner.);
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Uma breve Introducéo do trabalho, que é onde se apresenta uma justificativa para ter sido feita aquela
pesquisa, incluindo o problema ou a questao pesquisada, 0 objetivo ou a hipétese;

Os Métodos, ou seja, os procedimentos, equipamentos. Materiais e estratégias usados na analise do
trabalho (se achar melhor, pode apresentar na forma de um fluxograma);

O Desenvolvimento, que sé@o as etapas executadas no trabalho: as andlises e a conclusdo. Lembre-se,
nao basta mostrar o seu “produto final”, vocé deve mostrar o seu processo cientifico ou de engenharia.
Os Resultados que vocé obteve com estes métodos;

As Conclusdes que o grupo conseguiu chegar com aqueles resultados; E as Referéncias, com citacdes
dos autores mencionados no trabalho. Qualquer frase incluida no painel / banner, que ndo seja de autoria
dos finalistas do projeto, devera ter seus autores e fontes devidamente identificados. O projeto sera
desclassificado por falta destes dados. Por exemplo, Foto por “FULANO” ou Fonte:
“www.fontedafotoacima.fonte”

Como diagramar um banner?

Os finalistas deveréao fazer a impressao do seu banner e apresenta-lo no seu estande no dia do evento.

Tamanho do banner: 90cm x 120cm. Para diagramar um banner para a MCM 2023, vocé deve distribuir os elementos
textuais e graficos dentro da estipulada, cuidando para que os elementos e textos fiquem bem distribuidos.

Considerar fontes de 60 pt para o titulo/ 30 pt para os cabecalhos/20 pt para o texto

Dividir o banner em duas ou trés colunas

A montagem de seu painel / banner deve ser atrativa e apresentar o que vocé fez e o que vocé descobriu.
Certifique-se de que a disposicéo dos itens esteja bem organizada e de que as cores escolhidas realcem
as mensagens importantes a serem transmitidas. Vocé pode usar cores para separar ideias e setas para
guiar seu publico pelo contetdo do painel / banner.

Use, sempre que julgar conveniente, graficos, diagramas, imagens, fotos e legendas, pois estes, quando
bem utilizados, podem ajudar a apresentar as ideias de forma mais sintética.

A impresséao deste banner é de responsabilidade dos alunos de cada equipe finalista. A FAAT néo imprime
banners pelos finalistas.

Obs: antes de realizar aimpressdo do banner o mesmo devera passar pela corre¢cdo do orientador.



